Lundi 23 mars

Géométrie

o Reproduis les figures en t'aidant du quadrillage




o Reproduis les figures en t'aidant des repéres pointés.
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g o Effectue les soustractions.
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OEffeciue les soustractions.

—s s —tw2

5
-.322.81 -111415l -l21

Nombres

o Range les nombres sulvants dans I'ordre crolssant.
152 -235 - 154 - 451 - 514 - 352 - 251
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o Range les nombres sulvanis dans I'ordre décrolssant.
581 -258 - 478 - 369 - 487 - 158 - 963

Avec les chiffres 3, & et 9, écris dans I'ordre crolssant fous les nombres < 1000 ( tu ne peux uliliser
Qu'une sevle fols le méme chiffre).

o Place les nombres sulvanis au bon endrolt sur la drolte numérique.

625 490 592 430 530 460

450 550 650




