MODULE 19

Séance 5




Ce dessin de cahier signifie que tu fais le travail
dans le cahier du jour.

Ce dessin indique que tu travailles sur la feuille
d'exercice si tu as pu l'imprimer que tu colles
ensuite dans ton cahier de maths.

| Ce dessin d’ardoise signifie que tu fais le travail sur
! ton ardoise ou sur une feuille de brouillon.

Ce symbole haut-parleur signifie que tu dois écouter
un fichier audio pour faire I'exercice (activités
ritualisées, calcul mental...).
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: Le nombre décimal du jour

1/ écrire dans le tableau :

Compte de 100 en 100 é = PARTIE ENTIERE I PARTIE DECIMALE :
partir de 1175, en =
allant le plus loin

possible. —: ' :




Prét(e) a corriger?
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Compte de 100 en 100 a
partir de 1 175, en allant le
plus loin possible.

1175-1275-1375-
1475—-1575-1675-
1775-1875-1975-
20/5-2175-2275-
2375—-2475-2575-
26/5-2775-2875-
2975-3075-...
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Rituel

—— Le nombre décimal du jour _
_ | 1/ écrre dans |e lableau :

e W) h’AH'I'IE ENTIERE PARTIE DECIMALE

— 1 | o 0 | 8
? ;

S 2.|’ Di"Fél‘EI:TtEB éﬂn'turés du nombre :




Calcul mental




g c2 o fiey

Jeu de la cible

Tu joues aux fléchettes. Tu lances a chaque Tu joues aux fléchettes. Tu lances a chaque
fois 5 fléchettes. fois 5 fléchettes.

1) Ou les as-tu lancées pour avoir un score 1) Ou les as-tu lancées pour avoir un score
de 900 points? de 12,2 points?

2) Ou les as-tu lancées pour avoir un score 2) Ou les as-tu lancées pour avoir un score
de 1 600 points? de 21,11points?

Dessine les cibles et les fléchettes. Dessine les cibles et les fléchettes.




Prét(e) a corriger?
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Jeu de la cible
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Prét(e) a corriger?
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Quels sont les solides que Cherchons un ordre de
vous connaissez? grandeur pour:

Combien ont-ils de faces? 95,25 x 29

Comment les classer?




Prét(e) a corriger?
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Quels sont les solides que
vous connaissez?

Combien ont-ils de faces?
Comment les classer?

On peut citer le cube (6
faces), le pavé [6 faces), le
cone (2 faces), la pgramide

(4 faces), la boule (0 face), le
cylindre (3 faces)...

On peut les classer selon
leurs faces: elles sont tracees
a la regle ou non.

Cherchons un ordre de
grandeur pour:

95,25 x 29

Quand on cherche un ordre
de grandeur, on veut trouver
un nombre qui se rapproche
du résultat et qui soit facile a

calculer de téte.

ICi:
95,25 x 29,
c'est proche de
95 (ou 100) x 30

Donc 95,25 x 29 va étre
proche de 3 000 (100 x 30).



Allez, on continue!



Lecon 15: les solides

= Je sais reconnaitre les principaux solides

Ceux qui ne roulent pas | Ceux qui roulent
le cube la boule ou la sphére
le pavé le cylindre
Fers], J

la pyramide Le cbne

4

!

 IR——
(4

Comment peut-on procéder
pour multiplier deux
nombres décimaux?

Ex: comment calculer
63,12 x 28?
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Géométrie

— | Reconnaitre les solides

1/ Relie les objets au solide qui leur ressemble :

<
—~—

i
=
o
e
s

!,

! | 1 t l | f |

|

Analyse des procédures:

63,12x 2,8



Prét(e) a corriger?
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Geomeétrie

 Reconnaitre les solides
A Relia las objets au solide qui leur ressemble :

i
i
& .

Analyse des procédures:

63,12 x 2,8

Dans un premier temps, on pose la
multiplication en oubliant qu'il y a des
virgules.

6 312
X 2 8
50496
+126240
176736

Ensuite, il suffit de regarder combien on
a de chiffres au total, apres la virgule,
dans les nombres de départ. Il y en a 3.
Il en faut donc 3 dans le résultat.
DONC 63,12 x 2,8 =176,736

Vidéo explicative



https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/discipline/mathematiques/operations/multiplication-de-nombres-decimaux/multiplier-deux-nombres-decimaux.html
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2 | Relie les objets a leur empreinte
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Nom du solide : ..RYramide

3/ Compléte :

Nombres de faces : 4.
Nombre de sommets : 4.

Nombre d’arétes: .6




Allez, on continue!
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Prét(e) a corriger?
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